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CES 2013

TURTLE BEACH PRESENTE DE NOUVEAUX CASQUES FILAIRES ET SANS FIL
EQUIPES DES MEILLEURES TECHNOLOGIES DE LEUR CATEGORIE

Turtle Beach renforce son engagement pour la portabilité avec des casques congus pour les consoles,
les PC et les appareils mobiles.

VALHALLA, N.Y. — 8 janvier 2013 — Turtle Beach, pionnier et leader américain des casques de jeu
vidéo, présente la série SEVEN, ses nouveaux casques de jeu haut de gamme sans fil et filaires a
'occasion de I'International Consumer Electronics Show (CES, au Convention Center de Las Vegas, hall
sud 1 — stand #20618, du 8 au 11 janvier 2013). Cette nouvelle gamme renforce I'engagement de Turtle
Beach pour la portabilité et représente un tournant stratégique vers les casques pour PC et les mobiles.
Tous les casques de jeu Turtle Beach garantissent qualité sonore et confort d’écoute qui ont fait de la
société le numéro 1 du secteur.

Nouveaux casques haut de gamme pour les jeux sans fil Ear Force® XP510 pour Xbox et
Ear Force® PX51 pour PlayStation3
Déja n°1 des ventes en termes de casques sans fil haut de gamme, la société Turtle Beach étoffe sa
gamme avec deux nouveaux modeéles, les Ear Force® XP510 et Ear Force® PX51.
Les Ear Force XP510 et Ear Force PX51 sont les casques techniquement les plus avancés jamais
congus pour une console, qui s’adaptent aussi parfaitement aux jeux, aux films et a la musique depuis
des appareils mobiles. lls sont équipés :

- du processeur de signaux numeériques exclusif de Turtle Beach,

- du son surround Dolby® Digital,

- du Wi-Fi double bande pour une connexion sans interférence,

- d'une batterie rechargeable lithium-polymeére

- de la technologie Bluetooth

Les casques Ear Force® XP510 et PX51 permettent aux joueurs de recevoir des appels téléphoniques et
d’écouter facilement de la musique en streaming. Le Bluetooth intégré facilite la participation aux chats
en toute liberté. Le son surround Dolby® Digital offre une immersion compléte durant le jeu ou les films et
apporte une expérience audio qui rivalise avec les systéemes home cinéma les plus sophistiqués.
Alimentés par une batterie rechargeable d'une autonomie de 15 heures, ces casques délivrent des
signaux sonores traités pour garantir une expérience audio sans compromis dans tous les types de
loisirs. Ces deux casques de jeu sans fil nouvelle génération constituent « 'ultime arme secréte » dans
larsenal des gamers qui recherchent une qualité audio inégalée, une maitrise sonore totale et un
véritable avantage compétitif.

e Casque Ear Force® XP510, disponible Q2 2013
e Casque Ear Force® PX51, disponible Q2 2013

Ear Force série SEVEN, qualité et fonctionnalités de compétition a la portée de tous

2013 marque le lancement trés attendu de la série SEVEN de Turtle Beach, I'option ultime en matiére de

polyvalence pour les gamers en déplacement. Annoncée initialement lors de I'Entertainment Electronics

Expo 2012, la série SEVEN se compose de casques audio de compétition, ultra puissants et précis. Les
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Ear Force XP SEVEN pour les jeux sur console, Z SEVEN pour les jeux sur PC et M SEVEN pour les
jeux mobiles constituent la nouvelle référence en matiére de casques filaires.

La série SEVEN propose une portabilité totale pour répondre aux besoins multiplateformes des joueurs
actifs congue par modules pour une maitrise compléte des performances. En 2011, de plus en plus de
joueurs jouaient sur plusieurs écrans, et 24% d’entre eux jouaient régulierement sur console, sur PC et
sur un appareil mobile*. Grace aux kits uniques de cables interchangeables, la série SEVEN délivre une
expérience audio de premiére qualité sur toutes les plateformes avec le méme casque (console, PC, Mac
ou mobile). Un microphone « perche » amovible et un micro en ligne augmentent la souplesse
d'utilisation.

Les casques de la série SEVEN pour console et PC sont fournis avec l'unité de commande tactile Audio
Control Unit de Turtle Beach, qui permet aux joueurs de modifier instantanément le mix entre les niveaux
sonores du jeu. Les casques disposent d’une fonction chat et d’'un microphone afin d’en tirer un avantage
compétitif dans des situations de jeu changeantes.

Avec I'Advanced Sound Editor (ASE), les joueurs peuvent également remplacer les préréglages audio
standards par huit préréglages audio de jeu et de chat — soit plus de 64 mix audio prédéfinis possibles
suivant leurs préférences personnelles ou celles de leur équipe. Des préréglages audio améliorant la
qualité de la musique et des films sont également disponibles.

Le mélangeur audio TM1 compléete la série SEVEN sur console et sur PC. Optimisé pour les jeux multi-
joueurs en réseau, le TM1 délivre une qualité et des fonctionnalités de compétition aux utilisateurs et aux
organisateurs. Il permet la communication entre six joueurs de la méme équipe, ou deux équipes de trois
joueurs, ainsi que de nombreuses fonctions d’entrée et sortie, comme une entrée radio. Combiné a 'unité
Audio Control Unit, le TM1 est une réelle révolution dans le monde de I'audio pour les compétitions de jeu
vidéo.

La série SEVEN est la plate-forme de casques audio officielle de la Major League Gaming (MLG). Durant
toutes les compétitions du circuit MLG Pro, sont utilisés en exclusivité les casques pour PC et console
Ear Force série SEVEN, les unités Audio Control Unit et les mélangeurs de compétition TM1. Pour la
premiéere fois, au premier trimestre 2013, les gamers pourront acquérir cet équipement de qualité pour
leur utilisation personnelle.

e Casque Ear Force XP SEVEN — prix public conseillé : 349€ TTC, disponible fin mars 2013
e Casque Ear ForceZ SEVEN — prix public conseillé : 329€ TTC, disponible fin mars 2013
e Table de mixage audio TM1 — prix public conseillé : 329€ TTC, disponible dés maintenant

Turtle Beach améliore le casque PX21 Headset et lance I'Ear Force PX22

Turtle Beach annonce I'Ear Force PX22, un casque filaire universel qui améliore le modéle Ear Force
PX21 Adopté sous licence par la MLG, les hautes performances du PX22 comprennent des capacités
multiplateformes et un son stéréo amplifié. Le casque propose également un renforcement des graves et
des aigus, la fonction Dynamic Chat Boost™ et un connecteur a 4 broches qui le rend compatible avec
les appareils mobiles. Par ses fonctions et sa richesse d'utilisation renforcées, le PX22 améliorera
'expérience globale du célebre Ear Force PX21. Lancé initialement en 2009, le PX21 se classe
guatrieme des meilleures ventes de tous les temps en matiére de casques de fournisseurs indépendants,
d’'aprés les données du groupe NPD.

e Casque Ear Force PX22, disponible au 2° trimestre 2013
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Portabilité garantie avec les Ear Force M3 et M5 déja disponibles

Spécialement congu pour la portabilité avec ses écouteurs rabattables, le casque de jeu pour mobiles
Ear Force M3 dispose d'un systeme audio haute performance et d'un design compact, le rendant facile a
transporter.

L'Ear Force M5, quant a lui, posséde de confortables haut-parleurs a large spectre, une isolation
phonique parfaite grace a des oreillettes spécialement congues pour le jeu mobile et un microphone
intégré. Le M5 est idéal pour écouter de la musique, parler au téléphone ou dialoguer sur Internet tout en
jouant a ses jeux favoris.

e Casque Ear Force M3 — prix public conseillé : 39,99€ TTC, disponible dés maintenant
e Casque Ear Force M5 — prix public conseillé : 49,99€ TTC, disponible dés maintenant

Hausse prévue des ventes de casques mobiles alors que les joueurs se tournent de plus
en plus vers les jeux mobiles

Les jeux sont a la fois le moteur et le bénéficiaire de la trés forte croissance qu’enregistre le marché des
appareils mobiles. Les jeux représentent le deuxiéme usage le plus fréquent d’'une tablette**, aprés la
consultation de ses e-mails, et ils arrivent devant les appels téléphoniques, ses e-mails et I'envoi de
messages sur les smartphones. Les ventes d’'appareils mobiles dépassent maintenant celles des PC en
nombre d’unités et, pour la premiére fois, I'utilisation du haut débit sur les mobiles a dépassé en 2012 son
utilisation sur les PC***,

Les écrans, la puissance de calcul et 'autonomie des appareils mobiles ont progressé, les jeux vidéo
mobiles ont également gagné en qualité et en complexité. Alors que I'excellence des jeux et de leur
pratique continue d’augmenter sur les appareils mobiles, des consommateurs toujours plus nombreux
recherchent une meilleure expérience audio pour améliorer I'utilisation de leurs mobiles.

Seule Turtle Beach dispose d’'une gamme compléte de casques de jeu mobiles, qui répondent a ce
besoin en délivrant une excellente qualité audio a tous les niveaux de prix. Congus avant tout dans un
souci de portabilité, ces casques sont congus pour fonctionner sur les consoles, les PC et les appareils
mobiles, ce qui confere a Turtle Beach un net avantage auprés des gamers qui aiment jouer sur des
multiples plateformes. Alors que les accessoires pour jeux mobiles font leur apparition en tant que
catégorie a part entiére, aucun fabricant de casques de jeu n’est aussi bien placé que Turtle Beach pour
tirer parti et soutenir ce marché en pleine expansion.

Pour de plus amples informations sur les produits Turtle Beach, veuillez consulter le site Internet
www.turtlebeach.fr ou suivez nous sur Facebook www.facebook.com/turtlebeach ou
twitter.com/turtlebeach/

A propos de Turtle Beach

Turtle Beach (www.turtlebeach.com) congoit et commercialise des périphériques audio haut de gamme pour les jeux vidéo, les
ordinateurs personnels et les plates-formes mobiles, avec notamment sa gamme plébiscitée de casques et écouteurs pour jeux Ear
Force pour les consoles de jeu Xbox 360 et PS3 et pour les jeux sur PC. Le casque sans fil Turtle Beach Ear Force XP400 a été
nomé par I'lGN “Meilleur matériel de jeu” lors de ses prix Best of CES 2012. D'aprés le groupe NPD, Turtle Beach a fabriqué, en
termes financiers, les cing plus fortes ventes de tous les temps en matiére de casques de jeu de fabricants indépendants. Le
casque filaire Ear Force X12 est le casque de jeu le plus vendu de tous les temps dans la catégorie des casques de fabricants
indépendants.

Turtle Beach, basé a Valhalla, New York, est une marque de Voyetra Turtle Beach, Inc., qui est en premiéere ligne des techniques audio et musicales
depuis plus de trente ans et est considérée comme un pionnier du secteur actuel de I'audio pour PC.

Turtle Beach et Ear Force sont des marques déposées de Voyetra Turtle Beach, Inc. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs dépositaires
respectifs.

* (Source: MocoSpace)
** (Source: Google)
*** (Source: Transparency Market Research)
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